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Local Socket을 이용한 Test

MockMVC를 이용한 Controller 응답 Test



Domain이 제대로 작동하는지 Test

Gson을 이용하여 Class가 제대로 Json으로 되는지 Test



JPA를 활용한 저장이 정상적으로 진행되는지 Test

비즈니스 로직이 정상적으로 동작하는지 Test



https://youtu.be/GlQ49-KtyZo?si=SjFHuZQ-WxgaAy8B



Interaction Diagrams

에서 변경된 부분
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변경 후 삭제
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Class Diagrams

에서 변경된 부분
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UI (REST 통신) 관련 기능의 수의 예측 실패
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구현 방식 변경
(to JPA)에 따른

설계 변경



변경 전
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통신 관련
(Socket) 기능의
수를 예측 실패



변경 전 변경 후

객체간 통신을
하면서 필요한
Class의 부족



- 부족한 설계에 따른 개발
► 설계 미스 & 애매한 부분

► 또 다시 설계로 돌아와 다시 설계

- 변경된 계획에 따른 재설계
►기존에는 프레임워크를 사용하지 않고 개발 예정이었지만, 수월한 개발을 위

해 Spring을 사용하는 것으로 계획 변경

►부족한 재설계 시간에 따른 개발과 설계 간의 괴리



- 웹으로 구현한 점
► GUI에 대한 수고가 줄었다

► 프레임워크를 이용해 간편한 REST API의 사용/구현

► 이미 구현되어 있는 웹 테스트 기능 (Swagger)을 사용하여 손쉬운 사용

- 그래도 필요한 기능은 뽑았다
►Use Case와 Sequence Diagram을 이용하여, 필요한 기능과 또 그 기능을 위

한 기능을 설계 과정에서 생각하고 개발을 하여, 기능 자체가 추가되는 일은 없

었다.



- 단점
- 미숙련자에게는 오히려 더 큰 수고 ( 재설계 )

- 시간의 소요

- 장점
- ‘객체’ 지향 개발로 인한 유지보수 / Unit Test의 수월함

- 미리 Use Case 파악, Sequence Diagram 설계, Class Diagram 설계를 통해

전체적인 그림은 다들 숙지 후, 개발에 임해 팀원간 충돌이 적었음



팀원 K : 시간적 압박이 컸다. 설계에 대해 제대로 배우고 해보고 싶다.

팀원 S : Client driven risk, Architecture driven risk를 실습 중 느끼고, 설

계의 중요성을 깨달았다.

팀원 S : 팀 단위 대규모 작업을 할 때에는 설계가 필수적인 것을 느꼈다.

팀원 L : 배경지식을 더 쌓고 수업을 들었으면 더 유익한 시간이 되었을 것 같

은데 아쉽다.


